Wykaz innowacji pedagogicznych
realizowanych w roku szkolnym 2025/2026
w Szkole Podstawowej Nr 53 z Oddzialami Dwujezycznymi

w Bialymstoku

Nazwa innowacgji

Ksztattowanie u mtodziezy postawy zaangazowania spotecznego
poprzez nawigzanie przyjazni miedzynarodowej ze szkotami i
instytucjami w Afryce.

Autor innowacji

mgr Magdalena Uryn

Rodzaj innowacji

metodyczna

Adresaci innowagji

uczniowie klasy VI

Krétki opis innowacji

Innowacja polega na wprowadzeniu na zajeciach z jezyka
angielskiego elementédw znajomosci kultury krajéw Afryki oraz
zintegrowanie ich z tematami podstawy programowej w ramach
projektu miedzynarodowego "Lekcje on-line ze Swiatem",
realizowanym przez ucznidw Szkoty Podstawowej Nr 53 z
Oddziatami Dwujezycznymi w Bialymstoku oraz szkote Pride
Education Centre w Nairobi, w Kenii.

Nowatorstwo

Nowatorstwo polega na wykorzystaniu nowoczesnych narzedzi ICT
w celu przygotowania oraz przeprowadzenia szeregu lekcji on-line
z rowiesnikami z Afryki, co umozliwi uczniom nie tylko praktyczne
wykorzystanie jezyka angielskiego w naturalnych sytuacjach, ale
rowniez pomoze pokazac im, jak wojna, ubéstwo czy brak dostepu
do edukacji wptywa na zycie dzieci na S$wiecie. Poprzez
uwrazliwienie uczniéw na problemy innych ludzi, takie jak rasizm,
ksenofobia, czy wojna, naucza sie stownictwa z zakresu
poruszanych tematdw, poznajg funkcje jezykowe zwigzane z
umiejetnoscia wyrazania emocji, uczu¢, czy zainteresowan w
jezyku angielskim oraz tatwiej i chetniej opanujg tresci zawarte w
podstawie programowe;.

Przewidywane efekty

Tematyka innowacji bedzie aktywizowaé uczniéw do poszukiwan i
poszerzania wiadomosci w odniesieniu do omawianych tresci, co
przetozy sie na motywacje ich dziatan w zakresie wykorzystania
jezyka angielskiego w produkcji, i w rezultacie podniesie ich
kompetencje jezykowe. Innowacja przyczyni sie rowniez do
lepszego przygotowania ucznidw do rozwigzywania zadan na




konkursach przedmiotowych, egzaminie dsmoklasisty, czy tez w
przysztosci Olimpiady Znajomosci Afryki.

Nazwa innowacgji

Gamifikacja na lekcjach geografii i historii

Autor innowacji

mgr Aneta Krasifnska

Rodzaj innowacji

metodyczna

Adresaci innowacji

uczniowie klas VII

Krétki opis innowac;ji

Gtéwnym celem tej innowacji jest zachecenie ucznidw do
aktywnego poszukiwania wiedzy oraz przedstawienie tresci
podstawy programowej w kreatywny sposob. W trakcie zajeé z
geografii i historii uczniowie bedg wykonywaé rdinego typu
zadania za ktére otrzymaja okreslong liczbe punktéw. Do tabeli
wynikow dostep otrzymaja wszyscy uczestnicy gry — w celu
zachowania anonimowosci, uczniowie bedg postugiwaé sie
wybranymi przez siebie pseudonimami. Pod koniec kazdego dziatu
punkty zostang zliczone i zamieniane na ocene podsumowujgca
ten etap pracy. Proponowane przez nauczyciela zadania bedg
pobudzaty kreatywnos$¢ ucznia, wymagaty pracy zespotowej,
dyskusji, analizy zrédet i formutowania wnioskéw.

Nowatorstwo

Innowacja polega na zacheceniu uczniéw do zgtebiania zagadnien
geograficznych i historycznych poprzez wprowadzenie réznych
form zadan oraz elementéw grywalizacji. Uczniowie sami
decydujg czy przystepujg do gry edukacyjnej i tym samym to od
nich zalezy w jaki sposdb bedzie wygladac ich praca na lekcjach
oraz sposob zaliczenia przedmiotu. Innowacja ma na celu
zwiekszenie motywacji uczniéw do samoksztatcenie,
poszukiwania kreatywnych rozwigzan problemdéw.

Przewidywane efekty

Dzieki tej innowacji uczniowie w gtebszym stopniu opanujg
materiat z geografii i historii poprzez nieoczywiste, wymagajgce
kreatywnoS$ci zadania. Poszukiwanie na nie odpowiedzi w réznych
zrddtach oraz powszechnos¢ dostepnosci wiedzy, nauczy uczniow
dokonywania selekcji informacji — tak waznej umiejetnosci w
dzisiejszych czasach.




